PILOT PIL - 19/99PMT

Pilot z czytelnym wyswietlaczem graficznym, mozliwos$cia nadawania nazw kanalom oraz programami
czasowymi wykorzystujacymi zegar astronomiczny.
Pilot wykonywany jest w dwoch wersjach:
*  PIL-19PMT - pilot 19-kanatowy,
*  PIL-99PMT - pilot 99-kanatowy
Pilot wyposazony jest w osiem klawiszy:

Klawisz * ,.zaluzje”
Klawisz @,,zegar”
Klawisz OK
Klawisz « ,lewo”

Klawisz A ,,gora”
Klawisz = ,.stop”
Klawisz V ,dot”
Klawisz » ,,prawo”
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Uruchamianie rolet:

Aby spowodowac ruch wybranego nape¢du, nalezy nacisng¢ klawisz A ,,gora” (otwieranie) lub klawisz ¥ ,,dot”
(zamykanie). Naped mozemy zatrzymac klawiszem — ,,stop” w dowolnym momencie. Po okoto 15 sekundach
bezczynno$ci (brak naci$nigcia klawiszy) pilot przechodzi w stan tzw. uspienia (zmniejszonego poboru pradu z
baterii). Pilot standardowo jest w stanie ,u$pienia”, naci$ni¢cie dowolnego klawisza kierunku powoduje
wybudzenie i przygotowanie do pracy (wyswietli si¢ numer kanatu, pilot nie wykona w tym momencie zadnej
innej operacji), dopiero drugie naci$nigcie spowoduje wykonanie polecenia.

Uruchamianie zaluzji:

Przejicie w tryb zaluzjowy (ustawianie lameli) odbywa si¢ poprzez naci$nigcie klawisza * Obok numeru kanatu
wyswietla si¢ 3 poziome linie. Aby spowodowac¢ obrot lameli nalezy nacisnaé¢ klawisz A .. gora ” lub V¥ ,dot”.
Powrot do trybu normalnej pracy odbywa si¢ w ten sam sposob tj. poprzez nacisnigcie klawisza

UWAGA!!!!

Aby lamelki w zaluzji mogly by¢ ustawiane, zaluzja musi sta¢. Jezeli zaluzja nie ustawia lamelek z pilota to
nalezy przed ustawianiem lamelek nacisna¢ klawisz STOP.

Wybér kanalu dla PIL-19PMT (tryb skrécony PIL-99PMT):
*  Krotkie naci$nigcie klawisza « ,,lewo” powoduje zmniejszenie numeru kanatu.
¢ Krotkie naci$nigcie klawisza P> ,,prawo” powoduje zwigkszenie numeru kanatu.

Wyboér kanahu dla PIL-99PMT:
Mozna wybraé pojedynczy kanat w zakresie od 01 do 99 (PIL-99PMT). Wybor odbywa si¢ nastepujaco:
*  Krotkie nacisnigcie klawisza « ,lewo” wybiera zmiang¢ lewej cyfry (dziesiatek) obok wyswietli si¢ strzatka
gora-dot. Cyfre¢ zmieniamy klawiszami A ,, géra ” lub ¥ ,dol”, kolejne nacisnigcie klawisza <« ,lewo”
konczy zmiang cyfry.
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*  Krotkie naci$nigcie klawisza P> ,prawo” wybiera zmiang prawej cyfry (jedno$ci) obok wyswietli si¢ strzatka gora-dot.
Cyfre zmieniamy klawiszami A ,, géra ” lub ¥ ,,dot”, kolejne naci$nigcie klawisza P ,, prawo ” konczy zmiang cyfry.
* Jezeli zadna cyfra nie jest zmieniana to klawisze A, V¥ i STOP powoduja wystanie sygnalu otwierania, zamykania

lub zatrzymania skierowanego do pojedynczego sterownika lub grupy.

*  Aby wiaczy¢ lub wylaczy¢ tryb skrocony w pilocie PIL-99PMT nalezy jednocze$nie nacisnaé klawisze < ,lewo” i B , prawo”
majac wybrany maksymalny uzywany numer kanatu. Wyswietli si¢ litera ,,S” z numerem okreslajacym maksymalny uzywany

numer kanatu.

Menu pilota:
Aby wejs¢ do menu pilota nalezy nacisna¢ klawisz OK, aby opusci¢ menu nalezy nacisng¢ klawisz*.
Menu sktada si¢ z nastepujacych opcji:

- Programy ustawienia programoéw czasowych

- Nazwy nadawanie nazw numerom kanatow

- Zegar ustawienia daty i godziny

- Rozszez. ustawienia rozszczelnienia rolety

- Stonce ustawienie zegara stonecznego

- Inne ustawienia jezyka i jaskrawosci wyswietlacza
Programy:

W opcji Programy ustawiamy i zmieniamy programy automatycznego wykonywania czynno$ci otwierania,
zamykania, rozszczelniania i zatrzymywania okre§lonych rolet lub grup rolet o okreslonym czasie i w okre§lonym
dniu tygodnia. Do dyspozycji mamy 32 programy o numerach od 00 do 31. Programy moga by¢ ustawione jako
»Aktywne” lub jako ,Nieaktywne”. Dni tygodnia, w ktére program ma dziala¢ ustawiamy podajac ,,dzien od”
i ,,dzien do” wlacznie. I tak np. ,,Pon-Pon” oznacza sam poniedziatek, ,,Sob. - Ndz” oznacza sobot¢ i niedziele,
a ,,Pon-Ndz” oznacza wszystkie dni tygodnia. Czas, w ktérym program ma zadziala¢ okreslamy podajac godzing
i minuty lub stonce (wschod) i ksiezyc (zachod). Minuty mozna okresli¢ tylko jako wielokrotnosci 5. Do pelnego
zdefiniowania programu musimy podac jeszcze numer kanatu z zakresu 00 do 19 (PIL-19PMT) lub do 99
(PIL-99PMT) i czynnos¢ jaka ma by¢ wykonana: otwieranie (,,Otw.”), zamykanie (,,Zam.”), rozszczelnianie (,,R0z”)
lub zatrzymanie(,,Stop”). Ustawiania dokonujemy klawiszami ,,A” i ,,¥”. Zmianie ulega warto§¢ wskazywana

OPCJE
Nazwy
Zegar
Rozszcz.
Storice
Inne

Program 00
Nieakt.
Ndz - Ndz
07 : 55
Nr 06 Otw.

Program 00
Nieakt.
Ndz -

Q

Nr 06

Ndz

Otw.

kursorem (podkresleniem). Polozenie kursora zmieniamy klawiszami ,, «€” i ,,»>”. Nacisnigcie klawisza ,,stop” przenosi kursor na numer
programu. Zmiana numeru programu powoduje zapamigtanie zmian dokonanych w dotychczasowym programie. Takze nacis$nigcie
klawisza OK powoduje zapamigtanie zmian w programie z jednoczesnym wyjSciem z trybu programowania. Naci$nigcie

klawisza

powoduje wyjscie z trybu programowania bez zapamigtania zmian w ostatnim wyswietlanym programie. Po wykonaniu



zaprogramowanego zadania na wyswietlaczu pozostaje informacja z numerem ostatniego wykonanego programu.
UWAGA!!!

Czasy ustawionych programow nie moga by¢ jednakowe (czas otwarcia/zamkni¢cia dwoch lub wigkszej ilosci @
rolet nie moze by¢ taki sam). Jezeli chcemy ustawi¢ ten sam czas do Kkilku rolet to musimy stworzy¢ grupe

nadajac jej kolejny wolny numer. 99
UWAGA!!!

Programy czasowe sa wykonywane tylko wtedy, gdy w gérnym prawym rogu jest wy®Swietlana ikona zegarka. 18.09.15 13:27

Aby wlaczy¢ programy czasowe nalezy krotko nacisna¢ klawisz .

EDYCJA

Nazwy:
W opcji ,,Nazwy” do kazdego numeru kanalu mozna przypisa¢ tekst (duze litery oraz liczby), maksymalnie 16 1 2

znakoéw w dwoch linijkach po 8 znakow. Podkreslenie (kursor) wskazuje miejsce, ktore mozemy zmieniaé klawiszami SALON
»A”1,V¥” Klawiszami ,,€4” i ,,” zmieniamy pozycj¢ kursora. Naci$nigcie klawisza ,,stop” powoduje usunigcie PRAWA
znaku na danej pozycji. Edycje¢ konczymy naciskajac klawisz OK jesli chcemy zachowa¢ zmiany lub klawiszernr
jesli chcemy zrezygnowac ze zmian.

_____ Xp9grT00__

Zegar:

W opcji ,,Zegar” wyswietlana jest nazwa programu, dzien tygodnia, data (dzien, miesiac i rok) oraz czas (godzina 18’:)12‘15

i minuty). Klawiszami ,,A” i ,,¥” mozemy zmieni¢ (ustawi¢) warto§¢ wskazywana kursorem (podkresleniem). 13_46

Klawiszami <€, zmieniamy pozycj¢ kursora. Ustawi¢ mozemy dzien tygodnia, dzien miesiaca, miesiac, rok, godzing —

i minuty. Zmiany potwierdzamy klawiszem OK. Rezygnujemy ze zmian klawiszem:

Rozszczelnienie: Rozezez.

Rozszczelnienie jest to funkcja umozliwiajaca automatyczne czg$ciowe otwarcie rolety. Ta funkcja jest uzywana Num.: 05

w programach czasowych. Roz: 02

Num.: 00 numer rolety od 00 do 19 (PIL-19PMT) lub do 99 (PIL-99PMT)

Roz .: 00 czas dziatania rolety od 00s. do 15s.

Stonce: StLONCE
22 Xl

Ta opcja umozliwia automatyczne dziatanie rolet zgodnie ze wschodami i zachodami stonca. Nalezy poda¢ czas |{vechsd 08 : 00
(godzing z minutami) o ktorej zachodzi i wschodzi stonce 22 grudnia w danej lokalizacji. Po wcisnigeiu przycisku | zached 16:04
STOP wyswietli si¢ godzina wchodu i zachodu stonca dla aktualnego dnia.

Inne:

Jaskr. ustawienie jasno$ci wyswietlacza od 00 do16 INNE OPCJE

Jezyk angielski(EN), francuski (FR), niemiecki (DE), polski (PL) Jaskr 12
Jezyk PL

Rejestrowanie pilotow
Sterowanie dowolnym kanalem z pilota PIL-19/99PMT jest mozliwe po uprzednim zarejestrowaniu tego kanatu do danego napedu lub
sterownika
W naszych urzadzeniach wyroézniamy nast¢pujace sposoby wejScia w opcje¢ programowania:

1. Pierwsze programowanie po wlaczeniu napigcia zasilania (nap¢d radiowy, ST-01RL),

2. Programowanie sterownika ST-01R,

3. Programowanie z uzyciem wczesniej zaprogramowanego pilota (naped radiowy, ST-01RL, ST-01R).

Pierwsze programowanie w przypadku napedéw radiowych i sterownikow ST-01RL:

- podtaczy¢ do napegdu/sterownika napigcie zasilania 230 VAC, 99 ‘

- w ciggu 10 sekund od wlaczenia zasilania, nacisna¢ jednoczes$nie na krotko klawisze A ,,gora” i ¥ ,dot”
pilota (na wyswietlaczu wyswietli sie znak 4p),
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- silnik wykona ruch w gore i dot,
- w ciagu nastgpnych 10 sekund nalezy krotko nacisna¢ klawisz A ,,goéra” na wybranym kanale pilota,
- krotki ruch w gére i w dot potwierdzi prawidtowos¢ rejestraci.

UWAGA: Procedura spowoduje wykasowanie z pami¢ci napedu wszystkich pilotow, jakie byly wezesniej zarejestrowane.

Programowanie sterownika ST-01R:
- nacisnac¢ przycisk programowania S1 — dioda mignie i bedzie §wieci¢ si¢ §wiatlem ciagtym,
- nastepnie na krotko nacisna¢ klawisz A ,,gora” pilota,
- sterownik zasygnalizuj¢ rejestracje pilota mruganiem diody na zielono i czerwono,

Gdy dysponujemy juz zarejestrowanym pilotem
Nastgpne piloty rejestrujemy bez wylaczania zasilania. Przy uzyciu zarejestrowanego wczesniej pilota nalezy wprowadzié
naped/sterownik w tryb programowania.

- nakrotko nacisnaé jednoczesnic A ,,gora”i ¥ ,,dot” zarejestrowanego kanatu pilota,

- silnik wykona ruch w gore i w dot, a nastepnie seri¢ krotkich ruchow w gore i dot w ilosci rownej liczbie zarejestrowanych

pilotow,
- w ciagu nastgpnych 10 sekund nalezy na krotko nacisna¢ klawisz A ,,géra” nowego kanatu lub nowego pilota
- silnik wykona seri¢ krotkich ruchow w gore i dot potwierdzajac rejestracje kolejnego kanatu.

Wymiana baterii:
Pilot jest zasilany z dwoch baterii 3 V typu CR 2032.

Aby wymieni¢ bateri¢ nalezy odsuna¢ pokrywke na dole pilota. Bateri¢ nalezy umiesci¢ ,,plusem” do blaszki.



